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Inleiding
Toen ik me voor de 2e Crosslab kon inschrijven, was Shrink VR mijn tweede keuze. Ik 

was enthousiast over de introductiefilm en ik was wel heel benieuwd wat dit Crosslab 

inhield. Ik had nog nooit echt met VR gewerkt en het leuk me wel leuk om een werk te 

maken in die wereld. Ik had verder geen idee wat ik kon verwachten.
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Logboek
Dag 1 - 3D avatar maken & Dag 2 - buiten

Dag 1:

De eerste dag brak aan en ik maakte gelijk kennis met de groep. Het was een groep die ik 

maar voor de helft kende. Er zaten medestudenten bij die ook in de eerste zaten van de 

opleiding en dat vond ik wel leuk om met ook met de eerstejaars te gaan zitten. Deze dag 

hadden we een introductie van onze Crosslab begeleider Anne-Sophie. Ik vond haar een 

hele aardige en relaxte begeleider, waar het contact ook erg goed mee was. De 

introductie ging over het Crosslab zelf en dat we in een VR spel gingen werken, 

namelijk Second Life. Ik had daar nog nooit eerder van gehoord. We kregen ook de 

planning uitgelegd en waar we naartoe gingen werken. Verder mochten we een 3D avatar 

gaan maken in Tinkercad. Een 3D programma waar je heel makkelijk met vormen kan 

spelen om zo een poppetje in elkaar te zetten. Ik had er gelijk zin in. Voor we het 

poppetje gingen maken, gingen we nog eerst een voorstel spel doen. Ik was met Gyan uit 

mijn klas. We kregen op een groot vel een aantal wolkjes te zien met daarop vragen en 

die moesten we voor elkaar beantwoorden. Die vragen en antwoorden moest je daarna 

aan de groep voorleggen. Ik vond dat heel leuk om te doen. Daarna mochten we een 3D 

avatar maken die later 3D werd uitgeprint. Mijn avatar was een Among Us poppetje met 

het hoofd van Abraham Lincoln. Ik had hem een zonnebril gegeven en een petje met een 

propeller.  Ik had hem een skeletten ribbenkast gegeven met sneakers en op de 

achterkant een zwaard. In zijn hadden had het poppetje een skeletten scheden en een 

ijsje en aan zijn heupen had hij een diepzeevis en een Chinese geluk kat die zwaait. Ik 

vond het erg leuk om te doen en ik keek er naar uit om het poppetje ook echt uitgeprint 

te krijgen.

Dag 2:

De tweede dag brak aan en we kregen in het begin onze 3D poppetjes terug. Ze waren 

eigenlijk best klein, maar het zag er verder heel goed uit. Vandaag mochten we naar 

buiten. De bedoeling was dat we naar het Spoorpark gingen lopen en in die tijd dat we 

daarnaartoe gingen, moesten we opschrijven wat we zien in de buitenlucht. Het ging er 

vooral om dat we de echte wereld is goed gingen bekijken voordat we in de VR wereld 

gingen werken. Toen we allemaal in het Spoorpark kwamen, moesten we onze 

antwoorden aan elkaar voorleggen. We kregen daarna een tekst te lezen namelijk An 

End To Infinity. Het was een interessante tekst en daar moesten we ook onze mening op 

geven. Het ging vooral over Shrinken (verkleinen) en we mochten fysiek zien hoe het 

perspectief van verkleinen gaat. Anne-Sophie bleef op de grond staan en wij als groep 

mochten de trap oplopen en andersom. Zo kregen we een beeld van Shrinken. Daarna 

gingen wij op borden schrijven hoe wij denken over een VR wereld. Anne-Sophie stelde 

een aantal vragen op en wij moesten die dan met een eigen antwoord beantwoorden en 

zelf een vraag stellen op het bord. Die lieten we aan elkaar zien en we mochten dan 

een ander bord pakken die je interessant vond. Je moest dan uitleg geven of een eigen 

antwoord geven als het een vraag was. Verder die dag hadden we nagedacht over ons 

concept. Het was erg leuk om deze Crosslab buiten te doen.
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Logboek
Dag 1 - 3D avatar maken & Dag 2 - buiten

FOTO’S
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Logboek
Dag 3 - Strijp-s

Voor de Strijp-S dag had ik de workshop Impossible Conversation on Collectivity 

gevolgd. Ik vond het wel een verrassende wending. Ik kwam in een onlinegroep terecht 

op Zoom met een paar medestudenten van de Crosslab en een aantal onbekende mensen. 

Ik wist niet waar ik terecht was gekomen. Ze spraken allemaal Engels en mijn Engels is 

wel goed maar niet mega vloeiend. Dus ik had moeite met het verstaan en spreken, want 

het ging zo snel. De camera en microfoon moesten altijd aan staan, want de 

achtergrondgeluiden waren namelijk ook deel van het gesprek. We kwamen met een 

groepje in een breakoutroom terecht. Op dat moment ging het bij mij fout want me 

camera deed het niet en mijn microfoon deed het ook slecht door de verbinding. Ik werd 

een klein beetje gek en ik kreeg dus ook niet goed de opdracht mee. Satchit Puranik was 

de gespreksbegeleider en legde uit dat het onderwerp van de workshop geïnspireerd 

was op Jezuïeten Monniken. Deze Monniken vonden het moeilijk om te praten over zware 

onderwerpen. Zij bedachten een manier om te Discussiëren, ze schreven eerst hun 

meningen op en lazen deze daarna aan elkaar voor en mochten niet op elkaar reageren. 

Dit gingen we ook als groep doen.

De eerste vraag was, please focus on a moment where you felt a part of a community, 

or you didn’t?. Mijn antwoord was, a long time ago I was in a group, a community, a group 

of fourteen boys, they where really getting along with each other, but how older we 

get, how stranger we act, where fighting with words and acting angry to each other and 

then, the community was gone… years after I went to a new school, it was like a new 

world to me with new people and I was really getting along with them.

Nadat de hele groep was geweest stelde Satchit de tweede vraag, what made an 

impression on you from the other stories? Mijn antwoord was, wat I heard of these 

stories was very beautiful but also sad. It doesn’t matter at all, in what community or 

group you are. The only thing that matters is that you’re happy with the people around 

you and don’t be acared to lose friends and groups, to lose your communtiy. You will 

meet new people, with new stories, new friendshop and a new real community.

We kregen daarna een vrij gesprek over dit onderwerp en we mochten als groep tegen 

elkaar praten, verschillende mensen stelde vragen en verschillende mensen 

reageerde op de vragen. Toen gingen we uit de breakoutrooms en kwamen we weer terug 

in de algemene chat. We mochten toen 1 zin voorlezen die je zelf had verzonnen voor 

deze workshop, mijn zin was, a new community is a new adventure.
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Logboek
Dag 3 - Strijp-S

Later in de avond kregen we een livestream te zien. De eerste gastspreker was Lynne 

Segal, een Australische auteur. Haar verhaal begon heel matig, doordat ze haar scherm 

niet gedeeld kreeg. Ik was zelf toen heel erg afgehaakt van haar verhaal. Daarna was er 

een presentatie van Danielle Brathwaite-Shirley. Deze presentatie was wel leuk, want 

ze vertelde een interactief verhaal, waarbij het publiek in de chat keuzes kon maken om 

zo het verhaal verder te gaan. Ze vertelde het ook echt als een spannend verhaal aan 

ons voor. Daarna was Carmen Aquilar. Dat ging over een VR haarsalon, toen kwam Boris 

Achet, maar ik was al best afgehaakt van de gehele livestream. Het was enorm veel en 

het duurde best lang. Bij mij kwam niet veel binnen.

Het was voor mij een rare dag, dat ik niet echt had verwacht.
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Logboek
Dag 4 - Brainstormen concept

Op deze dag was het echt tijd om te beginnen met het concept te bedenken. Daarvoor had 

Anne-Sophie een leuke opdracht voor. Ze legde uit dat we 50 ideeën moesten 

opschrijven om over een eigen VR wereld te gaan nadenken. De bedoeling was dat je 

alles kon bedenken. Het was ook niet nodig om veel te gaan nadenken over wat je 

opschreef, het was toch allemaal goed. In het begin vond ik het lastig maar toen ik 

eenmaal op gang kwam, ging ik ook echt als een trein. 

Ik had korte woordjes, zinnen en vragen opgeschreven. De ideeën die ik had 

opgeschreven paste in eerste instantie ook goed bij mij, het ging vooral over mijn 

inspiratie en mijn fantasie. Nadat de tijd om was moesten we al onze blaadjes uitleggen. 

De bedoeling was dat de groep ging rondlopen en kijken naar andermans uitkomsten. We 

mochten toen 10 blaadjes uitkiezen met antwoorden van andere. Nadat we de 10 blaadjes 

hadden uitgekozen mochten we weer gaan zitten en het was de bedoeling om dit keer te 

gaan tekenen. We moesten bij elke uitkomst een tekening maken waarvan jij dacht, deze 

tekening past goed bij het antwoord. Daar kregen we ook een bepaalde tijd voor. Ik vond 

het stiekem ook erg leuk om te doen. 

Nadat de tijd om was mochten we die 10 tekeningen ook uitleggen en rondkijken bij 

andere tekeningen en antwoorden. Het was erg grappig en leuk om van elkaar het werk 

te kijken. Toen mochten we van Anne-Sophie 3 blaadjes uitkiezen met tekeningen en 

antwoord waarvan jij dacht, dit wil ik misschien wel als start hebben voor mijn concept. 

Toen we weer gingen zitten mochten we een klein verhaaltje schrijven over de drie 

antwoorden die we hadden gekozen en dat was best lastig. Daarna mochten we ons 

verhaal gaan voorlezen en uitleggen aan iemand anders en ik was met Ewa.
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Logboek
Dag 4 - Brainstormen concept

Aan de hand van het samen brainstormen en ideeën uitwisselen met de Shrink VR groep 

was ik tot volgt op mijn concept gekomen. Ik kwam uit met drie ideeën die ik samen in een 

concept had gestopt.

Het eerste idee was zeepaardjes. Daarbij dacht ik om de mensheid in mijn wereld om te 

zetten in zeepaardjes. Dus de mensen in mijn wereld zijn zeepaardjes. Dus eigenlijk 

een mensvorm met het hoofd van een zeepaardje en een staart van een zeepaardje. Het 

tweede idee was als mensen klein zijn (krimpen), dan konden ze hoger springen en van 

grotere hoogtes vallen. De stad kan veel verticaler gebouwd. De wegen konden dus 

boven elkaar. Dus het perspectief was belangrijk bij dit idee. Het derde idee was om mini 

mensen tussen de gewone mensen te laten leven.

Voor deze ideeën had ik een gezamenlijk concept geschreven:

Er was eens een wereld waar de inwoners zeepaardjes zijn, ofja zeepaardjes… er 

bestonden zeepaardjes van normaal formaat, maar ook kleine zeepaardjes… Ze leefden 

in een vredige samenleving, tot dat de zeepaard reuzen en titanen de steden van de 

zeepaardjes over de wereld aanvielen. 

De zeepaardjes bouwden hun watersteden in de lucht zodat de reuzen en titanen er niet 

meer bij konden. 

 

De zeepaardjes konden daar komen door ODM-Gear (Omni-Directional Mobility Gear) aan 

te hebben zo konden dan heel snel rondzwaaien in de lucht en heel hoogspringen door 

de kabels te schieten die in de ODM-Gear zitten. 

Ze konden ook van grote hoogtes vallen en het overleven door hun ODM-Gear te 

gebruiken. De reuzen en de titanen moesten verslagen worden. 

Je kon een reus of titaan verslaan om met het zwaard de nek door te snijden. Daarvoor 

ook de ODM-Gear.

De titel heet Attack on Sea-Horse Titan.

Ik vond dat ik erg geluk had met deze ideeën die op mijn pad kwamen in het concept. Ik 

kwam gelijk op een inspiratiebron. Namelijk de Japanse Anime/Manga serie Attack on 

Titan. Het verhaal speelt zich af in een wereld waar de mensheid in steden woont die 

omgeven zijn door enorme muren. Als verdediging tegen de Titans, reusachtige 

humanoïde wezens die mensen eten. Tieners uit die wereld zijn bij het leger gegaan om 

tegen de Titans te vechten nadat die hun stad zijn binnengedrongen. De uitrusting van 

het leger heeft ook ODM-Gear.

Attack Titan | Attack on Titan Wiki | 2021, van Hajime Isayama
https://attackontitan.fandom.com/wiki/Attack_Titan
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Logboek
Dag 5 & Dag 6 - Werken

Aan de hand van de brainstormsessie van de vorige keer had ik al een idee voor een werk 

in Second Life, een virtueel spel waar je een avatar bent en een eigen wereld in kunt 

opbouwen. Mijn plan was om een onderwater stad in de lucht te bouwen. Zodat de 

Titanen er niet bij konden. De huizen wilde ik maken van water zodat de zeepaardjes toch 

in water leven. Voor deze dagen gingen we vooral werken in Second Life. We kregen 

begeleiding van Viola, onze gastvrouw en we kregen ook nog uitleg van kunstenaars die 

gespecialiseerd waren in dit spel. We kregen bijvoorbeeld tips en tricks over bepaalde 

dingen in Second Life wat wel handig was. We kregen ook uitleg wat er van ons werd 

verwacht. Het was vooral maken met een klein beetje theorie.

Ik vond het maken in het begin wel moeilijk. Ik wist niet goed hoe het allemaal werkte 

en ik vond het in het begin ook niet gelijk leuk. In het begin had ik ook echt iets gemaakt 

wat ik gewoon niet mooi vond. Ik had het meteen geschrapt en ben opnieuw begonnen.

Ik was begonnen om gewoon een huis te maken van vormen. Het leek op een soort villa 

met pilaren en een tweede verdieping. Het was een symmetrische villa. Toen had ik de 

villa een texture gegeven. Een watertexture op precies te zijn. Ik wilde er iets magisch 

aan toevoegen en ik had ervoor gekozen om de texture een witte gloed te geven. In de 

nacht zag het er heel magisch uit. Ik had toen de villa omhoog gesleept in de lucht en 

die villa had ik gekopieerd en de twee villa’s tegenover elkaar gezet. Daaromheen had ik 

4 wegen gelegd met ook een watertexture. Alles was nu in de lucht. Om daar te komen 

had ik een aantal water ballen in een soort van trappencirkel gezet zodat je er 

springend naaartoe kon gaan.

Later had ik mijn werk uitgebreid om bij elke kant van het vierkant van wegen een trap 

te maken van waterballen en zo eigenlijk een tweede verdieping te maken met wat 

kleiner huisjes die ik ook een aantal keer had gekopieerd. Na mijn doen was ik een soort 

van klaar, maar het was het nog niet helemaal ook naar mijn gevoel. Het deed niet echt 

tot mijn concept en er miste nog een aantal dingen. Ik had toen ook niet meer verder 

gewerkt aan dit werk en ik ging mijn concept voor mijn concept presentatie uitwerken.
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Logboek
Dag 5 & Dag 6 - Werken

FOTO’S
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Logboek
Dag 7 - concept presentatie pitch 10 juni

De dag brak aan voor de concept presentatie. We moesten een pitch geven dat bestond 

uit het laten zien van een filmpje wat je concept duidelijk maakt. Dat kon van alles zijn. 

We mochten zelf kiezen hoe we dat gingen laten zien en natuurlijk mocht je er ook zelf 

iets bij zeggen. Sommige hadden hun werk in Second Life laten zien, maar ik wilde het 

toch anders aanpakken. Ik wilde meer richting mijn storytelling gaan en ook meer naar 

het concept en mijn inspiratie.

Ik had een filmpje gemaakt waarin ik uitleg dat mijn concept is begonnen met de 

brainstormsessie en dat ik drie keuzes had uitgekozen en daarop mijn concept ging 

bouwen. Ik had een filmpje gemaakt op de muziek van de trailer van Attack on Titan 

Seizoen 4. Mijn filmpje begon dat ik de drie keuzes liet zien dus, zeepaardjes en dat ik 

daarna heel snel een aantal echte zeepaardjes liet zien in mijn film, kleine mensen 

kunnen vliegen en hoog springen, daarbij liet ik snel een aantal vleugels zien en 

daarna de keuze mini mensen tussen de normale mensen, maar daarbij had ik het idee om 

normale mensen tussen de Titans te doen. Dus ik liet afbeeldingen zien van 

Titanen/Reuzen tegenover normale mensen om zo een beetje het gevoel te geven dat de 

normale mensen aan het krimpen zijn. Daarna kwam een schets van mijn idee in Second 

Life en dat was een stad in de lucht. Daarbij liet ik ook foto’s zien van steden in de 

lucht. Daarna begon mijn 

verhaal en dat was ietsjes anders wat ik eerder had geschreven. 

Ik had geschreven, er was eens een wereld waar de inwoners zeepaardjes zijn, er 

bestonden normale zeepaardjes en kleine zeepaardjes… ze leefden in een vredige 

samenleving, tot dat de zeepaard Titanen de steden aanvielen. De zeepaardjes bouwden 

hun watersteden in de lucht zodat de Titanen er niet meer bij konden… De zeepaardjes 

konden daar komen door ODM-GEAR aan te hebben. Zo konden ze dan snel rondzwaaien in 

de lucht en heel hoog springen door de kabels. Ze konden ook van grote hoogtes 

vallen en het overleven door hun ODM-GEAR te gebruiken. Ze konden de Titanen 

verslaan om met het zwaard de nek door te snijden van de Titanen! De Titanen moesten 

verslagen worden!

 Daarna liet ik kort mijn werk in Second life zien en daarna ging het over mijn inspiratie, 

ik had geschreven, ik had erg veel geluk met deze ideeën! Ik kwam gelijk op een 

inspiratiebron! Namelijk de Japanse Anime serie Attack on Titan! De steden zijn 

ingesloten door enorme muren! Als verdediging tegen de Titanen! Reusachtige 

humanoïde wezens die mensen eten! Tieners zitten in het leger om te vechten tegen de 

Titanen! Maar wat is… Attack on Titan! Dit is Attack on Titan!

Ik liet daarna een filmpje zien over het 4de seizoen van Attack on Titan om een beeld aan 

de groep te geven hoe de personages met de ODM-GEAR omgaan en wat het is en ook te 

laten zien hoe groot die Titans zijn tegenover mensen en wat de sfeer is en de hoe die 

steden eruitzien. Het was ook een leuke toevoeging op mijn muziek van het filmpje. Ik 

eindigde met mijn titel wat ook gelijk de headliner was. Attack on Sea-Horse Titan.

De groep was enorm enthousiast en van Anne-Sophie kreeg ik feedback (zie feedback).
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Logboek
Dag 7 - Concept presentatie pitch 10 juni

FOTO’S
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Logboek
Dag 8 - Eindpresentatie 17 juni

Het was de dag van de eindpresentatie, de bedoeling was om vandaag je 1 minuut video 

van je werk in Second Life te zien met editing en muziek om echt de sfeer mee te krijgen 

die je wilt laten zien en ook om ervoor te zorgen dat je concept duidelijk wordt. Aan de 

hand van mijn feedback wilde ik het toch ietsjes anders aanpakken dan de rest. Ik had 

mijn 1 minuut video maar ik wilde ook een video laten zien van mijn concept, maar dan met 

de uitgewerkte feedback en daarover hoefde ik niks zelf erover te zeggen, want alles 

was uitgelegd in de video.

Voor de presentatie kreeg ik 10 minuten en die 10 minuten mocht je helemaal zelf 

indelen, dus een uitstekend moment om ook mijn vernieuwde conceptvideo te laten zien. 

Ik begon mijn presentatie eerst met mijn concept video.

De video heette XLAB SHRINK VR Concept Rolly Orzal. Onder deze video had ik het 

nummer afgespeeld van Woodkid, Run Boy Run. Ik vond dat zeer passend voor mijn 

concept, want de Titans vormen wel een dreiging waarvan de meeste mensen wegrennen. 

Ik had mijn tekst van de vorige keer ook een heel klein beetje aangepast. 

Mijn tekst was, na het brainstormen met de Shrink VR groep, was dit mijn concept. Ik 

kwam uit met drie ideeën die ik samen in een concept had gestopt. Zeepaardjes, kleine 

mensen kunnen vliegen, mini mensen tussen de gewone mensen. Ik liet daarna 

tekeningen zien van mijn eigen personages die ik had gebruikt in mijn concept tekening. 

Bij deze rennen ze. Het zijn de normale zeepaardjes en de kleine zeepaardjes die in 

beeld kwamen. Het verhaal gaat als volgt, er was eens een wereld waar de inwoners 

zeepaardjes zijn, er bestonden normale zeepaardjes en kleine zeepaardjes… ze leefden 

in een vredige samenleving… tot dat de zeepaard-Titanen de steden aanvielen! Ik liet 

daarna de normale zeepaardjes in hun legeruniform zien en de zeepaard-Titanen. De 

tekst gaat verder, hun watersteden waren in de lucht, zodat de Titanen er niet meer bij 

konden… de zeepaardjes konden daar komen door ODM-GEAR te gebruiken. Door met het 

zwaard de nek door te snijden van de Titanen, kon je ze vermoorden! De Titanen moesten 

verslagen worden! Ik liet daarna vaag een foto zien van mijn zeestad in de lucht wat ik in 

Second Life gemaakt had, daarna de ODM-GEAR, daarna een zeepaardje die de ODM-GEAR 

gebruikt en daarna een zeepaardje die een zeepaard-Titaan vermoord om met zijn zwaard 

de nek door te snijden. De tekst gaat verder, ik had erg veel geluk met deze ideeën! 

Ik kwam gelijk op een inspiratiebron! Namelijk de Japanse Anime serie Attack on Titan! 

Maar wat is… Attack on Titan? Dit is Attack on Titan! Ik liet daarna een complicatie snel 

achter elkaar zien van de eerste 3 seizoenen van Attack on Titan in plaats van het 4de 

seizoen. Als laatste liet ik nog alle personages en Titanen los van elkaar zien met de 

namen erbij geïnspireerd met de personages van Attack on Titan, de namen waren: Gabi 

Braun, Jaw Titan, Falco Grice, Colossal Titan, Levi Ackerman, Warhammer Titan, Armin 

Arlert, Cart Titan, Jean Kirstein en Mikasa Ackerman. De video eindigde met de 

titel/headliner Attack on Sea-Horse Titan by. Rolly Orzal

De groep was hier enorm enthousiast over, maar ik wilde gelijk door gaan naar mijn 

1 minuut video.
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Logboek
Dag 8 - Eindpresentatie

De titel van mijn 1 minuut video heette Rolly Orzal Represents Second Life Project. 

Mijn avatar was Mikasa Ackerman in de bekende Attack on Titan uniform. Ik wilde een 

zeepaard hoofd gaan maken maar ik was daarmee enorm aan het struggelen en het kostte 

ook tijd en weggegooid geld van Second Life en eigenlijk had ik mijn personage al waar 

ik zeer blij mee was. De video begon met het uitzicht over de zee en je ziet mijn Avatar 

ook van de zonsondergang genieten ze staat op het randje van de zeestad in de lucht. Ze 

heeft haar ODM-GEAR aan en die laat ik ook van alle kanten zien. Ook het logo op haar 

outfit laat ik zien. Daarna laat ik de zeestad zien uit de ogen van Mikasa. Ze vliegt rond 

door haar ODM-GEAR te gebruiken de stad heeft een zonsondergang gloed zodat het 

water meerdere kleuren krijgt, waardoor het nog magischer lijkt. In het tweede stukje 

vallen de Titanen aan. Het zijn eigenlijk alleen maar Colossal Titans met een mensen 

hoofd. De Titans zijn van verschillende formaten. Mikasa staat tussen de Titans in en 

heeft ook oogcontact. Ze rent en vliegt rond om alle Titans te bekijken. Daarna gaat 

ze in de aanval vanuit de zeestad in de lucht. Ze gebruikt haar ODM-GEAR en ze snijdt 

als het ware de eerste nek door van de dichtstbijzijnde Titan. De video eindigt met mijn 

uitgewerkte concept tekening met daarop ook het logo en de titel en je ziet alle kleine 

zeepaardje, normale zeepaardjes en de zeepaard-Titanen die met elkaar in gevecht gaan. 

Je ziet ook de waterballen waarmee je naar de stad kan gaan. De eindtitel is Attack on 

Sea-Horse Titan by. Rolly Orzal.

Ik kreeg voor mijn twee filmpjes een groot applaus en vragen en feedback van de groep. 

Het was allemaal heel erg positief, maar ik kreeg alleen 1 vraag over waarom ik geen 

zeepaardje had als avatar, maar dat had ik dus uitgelegd dat dat dus niet kon, maar ik het 

wel had geprobeerd.

Anne-Sophie was ook heel erg onder de indruk en was echt blij hoe ik ben omgegaan met 

haar feedback. Kort en krachtig gezegd was het alleen maar goed en positief en ik ben 

daar heel trots op!
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Logboek
Dag 8 - Eindpresentatie

Schildpad= proces

Goudmijn= kansen

Cheerleader= vindt alles goed

Questionmaster= vragen

Duivel= kritisch

Leek= weet niks ervan

Question master - Do

Waarom heb je die avatar gekozen?

Op gevoel, rode jurk favoriete kleur, horens beetje egie.

Cheerleader - Gyan

Humor was duidelijk te zien en knap dat je een avontuur hebt laten zien op een klein 

stukje gebied. Leuke soundseffect en editing op de muziek.

Schildpad - Shannon

Hoe was je proces gegaan na vorige week, omdat je toen nog niet alles goed wist?

Feedback verwerken, meer kijken met zwart kleur, ruimte maken, diamanten is meer 
experience door donker.

Leek - Marnix

Zou je dit later echt willen?

Niet helemaal maar wel later lekker op jezelf.

Heleen

Toffe muziek past goed met de experience 

Goudmijn - Ewa

Hoe zou je dit werk volgend jaar verbreden?

Andere scenario’s

Duivel - Renske

Tekst verspringt heel snel.

Dionne

Heel goed onderzocht en jezelf goed gevonden.

Jamie

Heel indrukwekkend met de soundeffects en de foto’s.
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Logboek
Dag 8 - Eindpresentatie

FOTO’S
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Proces
Ik vind dat ik in mijn proces van dit Crosslab enorm ben gegroeid. Qua vaardigheden en 

motivatie. In het begin toen ik Second Life downloaden en installeerde op mijn laptop 

en het voor de eerste keer opende, dacht ik echt… wat is dit!? Ik vond het er wel grappig 

uit zien, maar ook een karig. Ik vond het een beetje een grap aan het worden en dan te 

bedenken dat ik het hele Crosslab hierin ging werken. Toen ik ging bouwen en mijn 

Avatar ging aankleden, wist ik eigenlijk helemaal niet hoe dat moest, het was veel 

onderzoeken. De connectie met Viola ging ook wat stroef en ik had een beter 

connectie voor dit spel met Gyan. Hij heeft me een heel eind op weg geholpen. Eenmaal 

na die brainstormsessie en ik uitkwam met die drie ideeën kwam ik er dus achter dat het 

heel wat weg had van Attack on Titan. Ik was toen ook echt bezig met het kijken van die 

serie dus het voelde allemaal echt heel dicht bij elkaar qua gevoel en motivatie. Ik 

dacht en ik wilde echt dat dit iets zou gaan worden. Toen mijn concept helemaal 

duidelijk was en mijn werk in Second Life voor een groot deel gedaan was ging ik werken 

aan mijn concept tekening, conceptfilm en eindfilm. Bij mijn concept tekening had ik al 

echt de personages getekend en de Titans en ik dacht echt, yes dit gaat hem helemaal 

worden en na mijn concept presentatie toen ik van Anne-Sophie mijn eigen werk erin 

moest stoppen ging ik er ook gewoon helemaal voor en wilde ik echt mijn kwaliteiten 

laten zien in mijn eindpresentatie qua tekeningen, storytelling, concept, inspiratie en 

editing. Op het einde was het gewoon helemaal compleet voor mij en ik wilde ook gewoon 

echt hier in de tweede jaar mee verder aan de slag gaan.

Mijn motivatie was echt omhooggegaan en ook het werken in Second Life. Ook door 

Anne-Sophie en al helemaal de groep. Het was en is echt een fijne groep om mee te 

werken en we hebben nu ook allemaal hetzelfde doel. Na de vakantie iets heel moois te 

gaan neerzetten, wat we samen gaan doen!

Attack Titan | Attack on Titan Wiki | 2021, van Hajime Isayama
https://attackontitan.fandom.com/wiki/Attack_Titan

16



Product second life
Tussen mijn conceptpresentatie en mijn eindpresentatie had ik mijn werk in Second Life 

groter gemaakt. Ik had meer huisjes geplaats en meer terrein gemaakt. Het terrein was 

van een vierkant naar een hele grote rechthoek gegaan. Ik had ook meerdere lagen in 

de hoogte gemaakt van de huisjes en nu kon mijn avatar ook echt rondvliegen tussen de 

huisjes door en de waterballen. Op de grond had ik mijn Titans geplaatst van 

verschillende formaten met het zicht richting de waterballen toe.

Foto’s
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Filmpjes & Headliner
1 minuut video:

https://youtu.be/o6e_iukhYec

Eerste concept video:

https://youtu.be/d0B6sULhfGg

tweede concept video:

https://youtu.be/LIQ_X5I1MIc

Headliner:

Attack on Sea-Horse Titan #fontys #fhk #shrinkvr
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Feedback & reflectie
Feedback Anne-Sophie conceptpresentatie 10 juni

Rolly:

- Wauw, jij bent echt een storyteller.

- Je gebruikt nu veel beeld van andere makers, ik wil je uitdagen om je eigen beeld 

hiervoor in te zetten.

- Combinatie van je eigen tekeningen, digitale illustratie of door gebruik te maken van 

collages (bij collages mag je wel andermans werk verknippen en hier je eigen naam 

onderzetten)

- Als je makers gebruikt, vermeld de bron.

- Deze versie kun je zeker heel goed als proces video inzetten, voor de 1 minute zou ik 

focussen op het korte gedeelte van de setting naar het gevecht toe, met als knaleinde 

het gevecht.

- Ik kreeg een Efteling – Villa Volta vibe. Zeker toen je aan het spelen was met de 

perspectieven, waardoor ik ook gedesoriënteerd werd, dat was ook heel interessant.

Feedback Reflectie:

- Ik wilde voor mijn werk echt storytelling gebruiken, want daar kan ik goed op bouwen.

- Ik had het meeste beeld van makers verwijderd, behalve de compilatie van Attack on 

Titan, maar daar had ik de bron bijgezet, Hajime Isayama.

- Voor mijn eindpresentatie en dan mijn concept video had ik mijn eigen werk erin 

gestopt, tekeningen van alle personages en Titans. Ook tekeningen om de storytelling 

te versterken.

- Ik had een andere en vernieuwende proces video gebruikt en gemaakt, voor de 1 minute 

had ik inderdaad de opbouw naar het eindgevecht gemaakt. Maar misschien moet de 

eindstrijd volgend jaar plaatsvinden.

- Ik vind die vibe van Villa Volta wel leuk. Ik had geprobeerd om mijn 1 minute te filmen 

op een zweverige manier en de groep uit de ogen van mijn avatar te laten kijken.

Feedback Anne-Sophie conceptpresentatie 17 juni

Eigenlijk alleen maar positief!
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