
KENNISMAKING
" E V E N  V O O R S T E L L E N "

S T A P  1

-  Wie z i jn  de in structe u rs?

-  Wie z i jn  de deelnemers ?

-  Wat beh elst  de cursus ?

MENTIMETER
" W I E  Z I J N  J U L L I E  P R E C I E S ? "

S T A P  2

-  I n loggen men t imeter

-  Spel regel s  b i j  de  ment i me t e r

-  Stop 'n  go door  de mentimeter

30 min.

ONGEVEER

UITLOOP KAN

60 min.

ONGEVEER

UITLOOP KAN

VRAGEN
" H U I S W E R K "

S T A P  3

-  welke vragen b l i jven na de ee rste les?  

-  met welke vragen wi l  je  aan de s lag?

-  Welke vragen horen b i j  jou?

-  Welke vragen wi l  je  zsm beant woord hebben?

-  Op welke vrag en wi l  je  noo it  a n t woord  

   kr i j gen ?

30 min.

ONGEVEER

UITLOOP KAN

fhkfhkfhk
les 1les 1les 1

eerste kennismakingeerste kennismakingeerste kennismaking

S T A R T P O S I T I E S  A F K A D E R E N

K E N N I S M A K I N G  M E T  D E  I N H O U D

19 .30  -  21 .30

D O E L E N

Z O O M

W W W . M E N T I . C O M

C O D E  U I T  P R E S E N T A T I E

M A T E R I A L E N

-  W A A R  D E  A F F I N I T E I T  M E T  D I G I T A L E

T E C H N O L O G I E  E N  G A M E S  E N  ( V O O R A L )

H O E  U I T  Z I C H  D A T  I N  H U N  W E R K  E N

H U N  D A G E L I J K S  L E V E N ?

-  W E L K E  A S P E C T E N  V A N  D I G I T A L E

T R A N S F O R M A T I E  M I S S E N  Z I J  B I N N E N

H U N  O P L E I D I N G ?  

B E L A N G R I J K E  V R A G E N

19 .30  -  21 .30

H T T P S : / / F O N T Y S . N L / B L E N D E D - L E A R N I N G . H T M



INTRO
" S P E L E N  I S  V O O R  K I N D E R E N "

S T A P  1

-  Wie voert  de d iscus sie?

-  Welke waarde is  meetba a r?

-  Wat is  g amepl ay?

-  Welk  perspectief  b ied t  games?

DISCUSSIE
" W E L K E  V R A G E N  R O E P T  H E T  O P "

S T A P  2

-  Kun j e  je  sceptisch opstel len?

-  Waar  werd je  enthousi a st  van?

-  Waar  z ie  j e  mogel i jkh ed en?

30 min.

ONGEVEER

UITLOOP KAN

30 min.

ONGEVEER

UITLOOP KAN

BIJ ONTLEDING
" R E D  D E  D R A A K ,  D O O D  D E

P R I N S E S  E N  T R O U W  H E T

K A S T E E L "

S T A P  3

-  Welke ambacht  i s  ver st op t ?

-  Welk  creat ief  pro ces wo rdt  do or l open?

-  Welke kun stzinnige koppel ing en z i jn  er?

-  Welke creat ieve koppel ing en z i jn  er?

30 min.

ONGEVEER

UITLOOP KAN

fhkfhkfhk
les 2les 2les 2

Games as artGames as artGames as art

O N T D E K K E N  V A N  E I G E N  K A D E R S

A N A L Y S E R E N  V A N  E E N  M E D I U M

19 .30  -  21 .30

D O E L E N

Z O O M

C A N V A

B R E A K O U T  R O O M S

M A T E R I A L E N

-  W E L K E  M O G E L I J K H E D E N  B I E D  H E T

P E R S P E C T I E F  V A N  G A M E S ?

-  W E L K E  O N D E R W E R P E N  V I N D  J E

B E L A N G R I J K ?

-  W E L K E  K A D E R S  H E B  J E  G E V O N D E N

V A N  J E Z E L F ?  

B E L A N G R I J K E  V R A G E N

19 .30  -  21 .30

H T T P S : / / U N I V E R S A L P A P E R C L I P S G A M E . C O M /

BORGEN
" H U I S W E R K "

S T A P  4

30 min.

ONGEVEER

UITLOOP KAN



INTRODUCTIE
" D E N K  I N  E E N  S P E L O N T W E R P "

S T A P  1

-  Wat is  g ami f icat i on?

-  Welke waarde is  meetba a r?

-  Wat is  g amepl ay?

-  Welk  perspectief  b ied t  games?

FRAMEVR
" B O N U S  L E V E L "

S T A P  2

-  Ga op  een quest  naa r  j e  iegen

int eresse

-  P itch your  loot?

30 min.

ONGEVEER

UITLOOP KAN

30 min.

ONGEVEER

UITLOOP KAN

PRAKTIJK
" V A N  A C T I E F  N A A R  I N T E R A C T I E "

S T A P  3

-  gamify  e ig en werk

-  gamify  een d isc ip l ine

-  gamify  een onder wi jss itua t ie

-  geen ser ious games

-  denk in  gameplay 60 min.

ONGEVEER

UITLOOP KAN

fhkfhkfhk
les 3les 3les 3

GamificationGamificationGamification

A C T I E V E  W E R K V O R M E N

D E N K E N  I N  G A M E  D E S I G N

19 .30  -  21 .30

D O E L E N

Z O O M

F R A M E V R

B R E A K O U T  R O O M S

M A T E R I A L E N

-  W A T  L E I D T  T O T  I N T R E N S I E K E

M O T I V A T I E

-  W E L K  O N T W E R P  Z I T  I N  E E N  T U T O R I A L

-  W A T  V E R D I E N T  M E E R  D I E P G A N G

-  H O E  I S  D I T  A N A L O O G  T O E  T E  P A S S E N

B E L A N G R I J K E  V R A G E N

19 .30  -  21 .30

H T T P S : / / Y U K A I C H O U . C O M /

HUISWERK
" P O W E R  U P "

S T A P  4



INTRODUCTIE
" T E C H N O L O G I S C H  S T E R K E R "

S T A P  1

-  I n grediënten ?

-  Keuzes maken?

-  Trends van d it  moment?

-  Het  organ iseren van kunst?

MURAL
" L E R E N  D O O R  T E  D O E N "

S T A P  2

-  F i jne motor iek/  grove  mot o r ie k

-  Onzichtbare technolo gi e

-  Act i e  nu!

30 min.

ONGEVEER

UITLOOP KAN

30 min.

ONGEVEER

UITLOOP KAN

OPEN SOURCE
" O N G E L I J K H E I D  B E S T R I J D E N "

S T A P  3

-  Creat ive Commons

-  I nstructables

-  Dig it aal  act ief

-  Dig it aal  sociaal

30 min.

ONGEVEER

UITLOOP KAN

fhkfhkfhk
les 4les 4les 4

Embodied learningEmbodied learningEmbodied learning

A C T I V I T E I T E N  F A C I L I T E R E N

R E G I E  O V E R  J E  L E E R D O E L E N

19 .30  -  21 .30

D O E L E N

Z O O M

M U R A L

M A T E R I A L E N

-  D E  K R A C H T  V A N  P R A K T I J K G E R I C H T

O N D E R W I J S

-  H U L P M I D D E L E N  V O O R  A C T I E V E

P R A K T I S C H E  D I D A C T I E K

-  W A T  V E R D I E N T  M E E R  D I E P G A N G

-  H O E  O N T W E R P  J E  A C T I E F  O N D E R W I J S

V A N  M I C R O  N A A R  M A C R O

B E L A N G R I J K E  V R A G E N

19 .30  -  21 .30

H T T P S : / / T E A M L A B . A R T /

HUISWERK
" B I G  D A T A "

S T A P  4

-  Groei  document

-  Duurzaam por tfol i o   



INTRODUCTIE
" T E C H N O L O G I S C H  S T E R K E R "

S T A P  1

-  I n grediënten ?

-  Keuzes maken?

-  Trends van d it  moment?

-  Het  organ iseren van kunst?

MURAL
" L E R E N  D O O R  T E  D O E N "

S T A P  2

-  F i jne motor iek/  grove  mot o r ie k

-  Onzichtbare technolo gi e

-  Act i e  nu!

30 min.

ONGEVEER

UITLOOP KAN

30 min.

ONGEVEER

UITLOOP KAN

OPEN SOURCE
" O N G E L I J K H E I D  B E S T R I J D E N "

S T A P  3

-  Creat ive Commons

-  I nstructables

-  Dig it aal  act ief

-  Dig it aal  sociaal

30 min.

ONGEVEER

UITLOOP KAN

fhkfhkfhk
les 5les 5les 5

gastsprekersgastsprekersgastsprekers

A C T I E V I T E I T E N  F A C I L I T E R E N

R E G I E  O V E R  J E  L E E R D O E L E N

19 .30  -  21 .30

D O E L E N

Z O O M

M U R A L

M A T E R I A L E N

-  D E  K R A C H T  V A N  P R A K T I J K G E R I C H T

O N D E R W I J S

-  H U L P M I D D E L E N  V O O R  A C T I E V E

P R A K T I S C H E  D I D A C T I E K

-  W A T  V E R D I E N T  M E E R  D I E P G A N G

-  H O E  O N T W E R P  J E  A C T I E F  O N D E R W I J S

V A N  M I C R O  N A A R  M A C R O

B E L A N G R I J K E  V R A G E N

19 .30  -  21 .30

H T T P S : / / T E A M L A B . A R T /

HUISWERK
" B I G  D A T A "

S T A P  4

-  Groei  document

-  Duurzaam por tfol i o   

30 min.

ONGEVEER

UITLOOP KAN



REFLECTEREN
" I S  H E T  H U I S W E R K  G E M A A K T ? "

S T A P  1

-  Huiswerk beeldbank

-  Uitwisselen

-  F i l t er

SHOW N TELL
" M A T E R I A L E N  E N

G E R E E D S C H A P P E N "

S T A P  2

-  invester ingen

-  duurzaamheid

-  gel i jke  kansen

30 min.

ONGEVEER

UITLOOP KAN

30 min.

ONGEVEER

UITLOOP KAN

TOEPASSING
" S T A R T  P R O J E C T "

S T A P  3

-  Aut onoom

- Didact isch

-  Discip l ine g eb ond en

-  Groepswerk

60 min.

ONGEVEER

UITLOOP KAN

fhkfhkfhk
les 6les 6les 6

art & technologyart & technologyart & technology

I N V E S T E R E N

I N N O V E R E N

19 .30  -  21 .30

D O E L E N

Z O O M

A R T B R E E D E R

M O N S T E R  M A S H

M A T E R I A L E N

-  W A T  I N S P I R E E R T

-  W A A R  B E G I N  J E

-  W A T  H E B  J E  N O D I G

-  E E R S T E  P R O T O T Y P E

B E L A N G R I J K E  V R A G E N

19 .30  -  21 .30

H T T P : / / M O N S T E R M A S H . Z O N E /

HUISWERK
" P D C A "

S T A P  4

-  Vragen  voor  b eg eleid in g



BEGELEIDING
" S T E P H  &  W O U T E R "

S T A P  1

-  I n grediënten ?

-  Keuzes maken?

-  Trends van d it  moment?

-  Het  organ iseren van kunst?

WOUTER
" E D U C A T I E "

K I E S

-  I n tegrat ie

-  lessencyclus

-  Exper imen teel

30 min.

ONGEVEER

UITLOOP KAN

30 min.

ONGEVEER

UITLOOP KAN

STEPH
" A U T O N O O M "

K I E S

-  uncanny val ley

-  

-

30 min.

ONGEVEER

UITLOOP KAN

fhkfhkfhk
les 7les 7les 7

project zproject zproject z

P R A C T I S E R E N

H U L P V R A G E N

19 .30  -  21 .30

D O E L E N

Z O O M

M A T E R I A L E N

-  W A T  G A  J E  D O E N  E N  P R E S E N T E R E N

B E L A N G R I J K E  V R A G E N

19 .30  -  21 .30

H T T P S : / / I M P O S S I B L E B O D I E S - E X P E R I E N C E . N L / E X P O - E X P E R I E N C E

HUISWERK
" P R O J E C T  Z "

S T A P  4

-  Presentat ie  voor be rei de n


