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Perspectief op embodied Learning ipv wat
1s embodied learning

* https://waag.org/nl/project/embodied-learning-installatie

nttps://shakethatbutton.com/

nttps://www.zo-ii.com/about-2/

nttps://content.stimuleringsfonds.nl/tiles/nws/i 1016/PencilvsPi

xel2PressWebNL.pdf
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Wat heb je nodig?

* Ict inzetten tot werkdrukvermindering

“onzichtbare technologie”

« Gevarieerde didaktiek tot differentiatie
"actieve werkvormen”

* Inspirerende werkomgeving

"Fysieke tutorial”

* Ruimte voor experiment en glorieus
falen

» Europese uitkomsten kunst-onderwijs




CT moet leiden tot
werkdrukvermindering




Gevarieerde didaktiek

Maak ruimte voor ...

* Blended learning Digitale werkvormen
» Project based learning  Samenwerking

» Experiential learning Ervaringen

« STEAM education Vakoverstijgend

» Eigenaarschap Motivatie

Denk als een ...

* Critical thinking Criticus

* Design thinking Ontwerper

» Systems thinking Onderzoeker
* Creative thinking Divergent

Computational thinking ~ Programmeur







Ruimte voor experiment en
glorieus falen

» Grote schoonmaak
» Leerdoelen bepalen

* Doorlopende leerlijn

» Schoolhiérarchie betrekken
« Wat zit op slot en hoe zien de sloten eruit?

« Wat is voor iedereen eerlijk en realistisch?

« Justdoiit
 Altijd delen




Kunst als uitgangspunt

e Art to intervene
* Art for entrepeneurship
e Art for innovation

* Art for coorporation

http://www.eqg-arts.org/wp-content/uploads/2016/09/Peer-Power-ArtesNetBook-.pdf
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