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Hoe kan onderwijsinstelling Fontys Hogeschool voor de Kunsten op een inspirerende en toekomstgerichte manier de kennis overbrengen
en de studenten stimuleren om te werken met innovatieve technologieen binnen de kunsten?

Hoe kan ik de FHK student introduceren aan digitale technologie op een motiverende wijze?

Welke omgeving inspireert de FHK student om nieuwe digitale technieken te leren?

Hoe kan ik de FHK student stimuleren om aan de slag te gaan met digitale technologie?

Wat is er nodig om het leerproces van de FHK student te verbeteren op het gebied van digitale technologie?

Wat betekenen nieuw media technieken voor het klaslokaal van Fontys Hogeschool voor de Kunsten?

Hoe kan de virtuele kunst een innovatieve toevoeging krijgen in het curriculum van de eerste-jaar voltijd bachelor student ABV (Academie
voor Beeldende Vorming) aan Fontys Hogeschool voor de Kunsten?

Hoe kan ik de FHK student stimuleren om aan de slag te gaan met digitale technologie?

Wat zijn de benodigdheden voor een innovatieve werkplaats vorm bij Fontys Hogeschool voor de Kunsten?

Hoe reguleert een innovatieve leeromgeving zich gericht op technologie bij Fontys Hogeeschool voor de Kunsten?

Hoe krijgt kunsteducatie een plek in de metaverse voor de toekomstige FHK student?

Hoe kan een digitale realiteit een verandering brengen in het klaslokaal van FHK voor de voltijd bachelor student?
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