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Vaardigheden:

Mijn vaardigheden in deze Crosslab van Shrink VR waren enorm gegroeid vooral in de technische 

kant en in de conceptuele kant.  Ik had bijvoorbeeld van alleen 3 ideeën van andere mijn project 

gemaakt en ik vond het ook kloppend. Ook al had ik wel een inspiratie gebruikt, namelijk Attack 

on Titan, had ik er wel een eigen draai aan gegeven. Ik had bijvoorbeeld karakters gemaakt, wel 

gebaseerd op de karakters in Attack on Titan. Maar het uiterlijk van karakters, dus de 

zeepaardjes, waren wel helemaal uniek getekend en ik had een eigen verhaal erbij gemaakt. Mijn 

vaardigheden op het technische gebied in Second Life waren ook enorm gegroeid. Van helemaal 

niks afweten van het spel, had ik wel een stad in de lucht gebouwd die een magische sfeer 

afgeeft. Ik was begonnen met een huisje…

Motivatie:

Mijn motivatie was echt omhooggegaan en ook het werken in Second Life. Ook door Anne-Sophie en 

al helemaal de groep. Het was en is echt een fijne groep om mee te werken en we hebben nu ook 

allemaal hetzelfde doel. Na de vakantie iets heel moois te gaan neerzetten, wat we samen gaan 

doen. Ik kijk ernaar uit en ik had al een aantal ideeën. Volgend jaar is mijn motivatie zo, dat ik het 

voortouw best wil gaan nemen. Want ik voel deze Crosslab volgend jaar echt wel.

Overtuigingen:

Ik ben ervan overtuigd dat we samen als groep iets moois, groot, unieks opzetten waar we met z’n 

alle aan hebben gewerkt en ik hoop dat iedereen ook blij is met wat we samen hebben neergezet.

Diepere drijfveren:

Na de vakantie wil ik mijn werk nog meer uitbreiden in Second Life, maar ook conceptueel. 

Natuurlijk maken we iets gezamenlijks van alle projecten van de groep, maar ik wil mijn eigen 

werk nog meer een boost geven. Ik wil volgend jaar kijken of ik mijn tekeningen uit kan werken in 

second life. Dus dat in Second Life, echt mijn eigen gemaakte tekeningen staan van de Titans en 

de personages. Ik zou ook mijn avatar willen aanpassen. Ik wil dit keer wel een zeepaardje maken 

met natuurlijk een mensenlichaam en de Attack on Titan outfit. Dus een zeepaardhoofd maken en 

een zeepaardstaart. Ik wil ook mijn zeestad in de lucht uitbreiden en mooier maken. Misschien kan 

ik een soort Atlantis maken in oorlogstijd. Ik wil voor variëren in verschillende gebouwen en 

misschien meer denken aan een stad in de oorlog. Misschien kan ik ook een groter verhaal gaan 

schrijven, met illustraties erbij dat het echt een compleet verhaal wordt. Ik zou het ook heel tof 

vinden om in plaats van tekeningen van Titans in Second Life, de Titans echt 3D te gaan maken als 

dat kan. Dit lijken me hele leuke en diepere drijfveren voor volgend jaar.
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Beroepsproduct:

-Welke onderdelen van de opdracht waren sterk?

De onderdelen van het samen brainstormen met de groep, omdat we samen concepten hadden 
bedacht en de concept presentatie, omdat we dan voor de eerste keer echt zagen wat iedereen had 
gemaakt en de eindpresentatie, omdat we dan elkaar eindwerken helemaal zagen en daarop hadden 
gereflecteerd op een leuke manier.
-Welke onderdelen van de opdracht waren zwak?

De onderdelen van het zelfstandig werken, omdat we te veel in onze laptop zaten en in Second 
Life. Minder groepsgevoel. De onderdelen van de uitleg over Second Life, we hadden daar niet 
veel van opgestoken en de connectie met onze gast begeleider. De omgang ging gewoon niet goed 
met haar.
-Aan welk product heb jij het meeste bijgedragen?

Mijn eigen werk in Second Life, waarvan we volgend jaar een gezamenlijk werk van maken met werk 
van iedereen.
-Welke onderdelen van dit product zijn sterk?

De stad in de lucht, omdat dat een van de belangrijkste gedeelte is van mijn product conceptueel. 
Mijn Avatar, omdat mijn avatar eigenlijk de hoofdpersonage is in mijn product. De Titans, want 
daar draait het ook vooral om in mijn product en conceptueel.
-Welke onderdelen van dit product zijn zwak?

De omgeving waar het in staat, omdat het te rommelig is en iedereen heeft door elkaar gebouwd, 
de technische aspecten van de Titans. Ik kreeg het niet voor elkaar om mijn eigen ontworpen 
Titans erin te zetten. De technische aspecten van mijn avatar. Ik kreeg het niet voor elkaar om 
mijn avatar 100% compleet te maken.

Proces:

-Met wie heb je in de groep samengewerkt?

Met Anne-Sophie, Viola, Gyan, Ewa, Marnix, Renske, Heleen, Dionne, Esmee, Sharron, Do en Jamie.
-Hoe heb je de communicatie en samenwerking in de groep ervaren?

Super goede communicatie en samenwerking. Konden goed op elkaar afstemmen en we luisterde 
goed naar elkaar. Iedereen kon zichzelf zijn en dat is fijn aan deze groep.
-Hoe was jouw houding in het groepsproces?

Kartrekker en meegaand. Ik was niet afwachtend want ik wilde juist dingen geregeld hebben. 
Namaten ik er beter in kwam. Ik was ook voor mezelf een harde werker. Volgend jaar wil ik wel 
meer een kartrekker zijn.
-Hoe heb je de begeleiding van de Crosslabs ervaren door de opdrachtgevers en de (gast)docenten?

Anne-Sophie was echt een geweldige begeleider, ik kon goed met haar communiceren en we 
begrepen elkaar heel goed. Het was ook echt gezellig met haar in de groep. Viola als gastdocent 
was iets minder. De communicatie ging niet goed en ik vond haar gewoon niet fijn. Soms kwamen er 
wel goeie resultaten tussen ons uit maar voor het meeste geval niet.

Professionele ontwikkeling:

-Hoe was jouw professionele houding richting de opdrachtgever tijdens de opdracht?

Serieus, maar ook met een lach. Ik vond het echt leuk om te doen.
-Waar ben je goed in m.b.t. Communiceren en samenwerken en wat zijn jouw ontwikkelpunten.

Helpende argumenten geven en samen concepten beslissen, ontwikkelpunten in conceptueel 
denken en technisch.
-Welke vakinhoudelijke vaardigheden wil je verder uitbouwen of ontwikkelen?
Mijn technische vaardigheden in Second Life en ook wel een gezamenlijk concept bedenken.


